| MIEZ A KONYV?

Szial Mi vagyunk a Young Rewired State - egy 18 év alatti digitdlis fejlesztékbdl
4ll6 nemzetkézi k6zdsség. Ezt a kdnyvet azért alkottuk meg, mert azt szeretnénk,
hogy Te legyél a j6v8 legUjabb technolégiai csillaga. Reméljik, hogy jelen kétet
nemcsak a kédolds mivészetébe nyijt majd bevezetést szdmodra, hanem arra

is réébreszt, mennyire szérakoztatd és izgalmas is tud lenni ez az elfoglaltsdg.

A kédolds az egyik legfontosabb tudds, amit a mai fiataloknak érdemes elsajdti-
tani, és mikor vagndl bele, ha nem most?

Mit Tanulhatsz reg ebbol a konyvbol?

Ebbél a kényvbél megtanulhatsz kédolni A HTML, a CSS és a JavaScript a nemzetkdzi szinten
hérom kilénbdz8 programozdsi nyelven is legismertebb és legfontosabb programnyelvek kszé
- ezek a HTML, a CSS és a JavaScript. tartoznak. A webfejleszték ezek segitségével hozzdk
A sz&mitégép szinte bérmit meg tud csindlni,  létre azokat a webhelyeket és webes alkalmazdésokat,
feltéve, hogy valaki elészér is megirja azt jGtékokat, amelyeket te is minden nap haszndlsz. Ebbdl
a programot, amit utdna a komputer kévetni a kanyvbdl megtanulhatod, hogyan irj kédokat és
tud. A kédolés tulajdonképpen arrél szél, hogyan hozz létre szamitégépes programokat e hdrom
_ hogy megtanuljunk programokat Iétrehozni nyelven. Olyan életkdzeli kddoldsi tuddsra tehetsz
- kildnbdzd programnyelveken. szert, amit késébb barmiféle program megalkotdsdra

felhaszndlhatsz.

¥ oo A Young Rewired State-r8| tovabbi informécié-
T, kat taldlhatsz a www.yrs.io és
a www.getcodingkids.com weboldalakon.



Ha Segitségre vagy
tamogatasralenne
sziikséged, l1atogass el
a www.getcodingkids.con
(angol hyelvi) webhelyre.

Hogyan hasznald ezt a konyvet?

Jelen kétet hat fejezetbél dll. Mindegyik :
fejezetben egy-egy kildetést kell majd Q,’b\r S TO,)
teljesitened, melyek sorén Ujabb és Gjabb ®
HTML, CSS és JavaScript kédoldsi
technikdkkal ismerkedhetsz meg. Az lesz
a feladatod, hogy végighaladj a kényvén, ol i ‘
és a megszerzett tuddsodat felhasznélva

végrehaitsd a kildetéseket. Tarsaid lesznek: ” s
Bairstone professzor, Dr. Day és Ernest, akik a4 4
azon féradoznak, hogy megévjanak egy \
értékes gyémdntot - ehhez azonban ate
segitségedre is szikség lesz!

SZ'\&! O('U.liik,
\'\o%\) meqis=
mer\'\etlek!

.

Pl‘of

Mire lesz sziikséged?

Csak egy internetkapcsolattal rendelkezd
szémitégépre (lehet PC vagy Mac is).

Rerél jik, hogy nagy 6romaodet leled majd a konyvbken, és kedvet
kapsz a prograrozashoz!

[rj rénk Twitteren: @youngrewired #GetCoding
YouTube-on, Facebookon és Instagramon is megtaldlsz minket!



' Monopsog a szomﬁOgepek re’rrentoen fontos szerepet |otszonc|k

mindannyiunk életében. Renge’reg minderre Kaszndljuk Sket. Nagy b |
valészinGséggel te is haszndltal mdr szémitégépet, |aptopot vogy\
tabletet: De tudtad, hogy. vclopobcm az: okosfe- o
lefonok is szc:mltogepek2 Es.azt, hogy a penzkl- A iR

adé automatékat, a mosogepeke’r a iatekkonzolokcﬂ és.az ou’rokqt
is szcnmltogepek vezerhke Persze ezek o kuldnbozo funkC|0|u kompu’rerek

mmdegylk egy—egy elore meghatarozoﬁ utosﬁcuqsort hcuf vegre,\
ezek az u’rosﬂossorok a szomltogepes progromok '

e ' o

L A tokéletes programozas
- A'szdmitégépek olyan elektronikus eszkszok, amelyek képesek
“az informdcidfeldolgozdsra. Méretik eltéré lehet - léteznek
egész szobdkat betdlté komputerek, de vannak egészen
aprok is. Es persze abban is eltérnek egymdstél, hogy milyen - \ Facebook
feladatokat tudnak végrehajtani. A szdmitégépet a hardver
(a ﬁz:konlcng megfoghaté részek) és a szoftverek (a fiZIkOI'Gg" CE Google
“nem megfoghaté’ részek) alkotiék. Mivel a szémitégép nem
tud onolloon gondolkoznl és cselekedni, szoftverekre van' -
‘szukseg a mikédéséhez. A komputerek egy-egy szoftver Ol Microsoft Word
rendkivil részletes parancssorait haitigk végre - ezeket -
~ nevezzilk programoknak. A programok olyan progrcmozam :
* nyelveken irédnak, amik a szomltogep szamdra is erthetoek o YouTube
A programok megirdsdt, vagy mds néven a programozdst,
kédoldsnak is hiviuk. Rengeteg kiilsnféle programot irhatunk.
Taldn mér te magad is haszndltad a kévetkezdk némelyikét: .-

iTunes

Minecraft
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'Mmden nop rengeteg kulonbozo progrcmot
hqsznolunk Amikor megnezed egy baratod Foce-
book- proflllot amikor Uzenetet kuldesz amikor
megmeleglted akajéta mikréban &s amikor-. meg

(:nézel egy: DVDt valsjdban kilsnféle. szomltogepes :
progromokot hqsznalsz Tu|0|donkeppen egy-egy ol

meglrt program segltsegevel a szomltogep bormlt

" megesindl nekunk A programokat irékat progromo-

. zéknak vagy szoffverfe||esztoknek hiviuk. A prog-
ramozdk a |étrehozni kivant program jellegétsl
Fuggoen mos és: més progromnyelvet hasznolnok

o

| Pr09rannge|Vek

)

Réngefeg kulonbozo progrcm0205| nyelven |ehet
kodolnl; A ‘szomltogepek kepesek tobbféle r\yelvet
s ertelméz ,‘egyszérre igy @ progromok gyckron

15bb kilénfslé nyelv quuttek hcsznolotovol kerulnek‘ :
klolokltosro Aj progrqmozo felqdoto \hogy leG\IGSZ- ;.
szq'q 1étrehozandé program szemponﬂcbol legel- -

nyosebb nyelvet ugyanis blzohyosxprogromnyelvek

~mds és mds Felqdotokro olkqlquhotoak a |eg|deo||- L

sobb modon Mlnden progromnyelvnek megvcmnak
“a'maga erésségei és gyenge pontjai. A Ieggyakrob
~ ban haszndlt programnyelvek o kovetkezok ’

®  ACésCH+, omélyek segftségével'éitaléboh .
= megclkoﬂak a szomltogepek operauos '
’.;rendszerelt : '

A C#, a Java a PHP ésd Ruby nye|veket x
"‘f‘:"laltolobon webhelyek |etrehozosahoz :
‘ "'~'<hosznchak ‘

= 9 A C# aJava é és'az Ob|ectlve-C segltsegevel
" lehet a, #eg|obbcn szamltogepes és telefonos
_0pp|leC|ok0t |etrehoZn| : - '

'® Az odotbomskezeleshez Ieggyokrobbon az .
I SQL nyelvet veszik |genybe a programozok.

* Talén az iskoldban mar te is taldlkoztdl olyan -
. programnyelvekkel, mint példdul a Scratch vagy a

' Python ‘A Scratchben a programkéd kiilénbdz6 szines

kirakéelemek megfelels sorrendbe dllitdséval épithetd

‘ -'os'sze Remekil alkalmazhaté egyszerubb jGtékok és -
* animéciok létrehozésara. A Python egy szévegalapt

programnyelv, ami azt jelenti, hogy a szémitégép dltal
végrehaijtandé utasitésokat a billentyiizet segitségével
kell kédként betdpldlni. Az olyan programok, mint pél-
ddul az Instagram, Python nyelven keriilnek fejlesztésre.
" Ebb3l a kényvbs| hdrom programnyelven ta-
nulhatsz meg kédolni - HTMLben, CSSben és

- Jochcrlpt ben. E hdrom nyelv segitségével olyan prog-
ramokat fogsz majd megalkotni, amelyek az Interneten
is mokddnek. Létrehozol mo|d egy webhelyet, egy

. applikaciét, egy |ctekot és'sok mds kilénféle, bén-

oy geszoben fuﬂdthoto szcmltogepes programot.

Az app (mds néven applikacié
) vagy alkalmazas) egyfajta szami-
= tégépes program. Ezekre a fel-
haszndéléknak éltaléban akkor van
sziikségiik, amikor egy-egy konkrét felada-
tot akarnak végrehaijtani, példaul

amikor e-maileznek vagy szé- . ..l.
il P

LAY

vegszerkesztével dolgoznak.

Nézd,

mennyi wiilsnféle

ero'aro.mn\)elven

kédolnotsz!



I A KODOLAS ES AZ INTERNET

| A wlag szqmltogepelt egy glganhkus mérets holozo’r kopcso||0 egymosh@z Ez a ho-
|6zat - az Internet - teszi lehetévé, hogy mesodperceken belil hOZZOFerhessunk az
informdcidkhoz, illetve: hogy ezeket mi magunk is meg, ’rud|uk osztani barkivel a V||og
barmely pontjdn. Nagy valészinGséggel mdr te is haszndliad az. Internetet (réviden:
net), amikor kilénbozé webhelyeke’r keresté! fel, onllne wdeokat néztél; exmaileket. kuld

tél, zene’r hollgo’r’rol vogy ne’res |0’rekokkoI |otszbtto| De oz’r is; ’rudtad hogy cmlkor fei

~ program teszi lehe’rove a. szomodr03 A szomltogepunkon vqnnok Gn. Webbcmgeszb N
~ programok, melyek az Internet segitségével a webszervereken fute programokhoz 1ud
_ nak csotlakoznl ()% téve |ehetove a gyors és egyszeru\ mformocuoorcmlost ~

b ‘ 8 N s % g L s ‘.«

LA Viléghélé
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Webbb'ngésziik -

- Az Internetet sok-sok kisebb méret( halézat alkot- A webbongeszok olyan szomltogepes progromok

. ja. A'web (vagyis a vilaghdls) egy olyan halézat, amelyek lehet6vé teszik, hogy felkereshessink kulon

- amely osszekot t6bb millié szamitégépet, melyeket  béz6 weblapokat. Talédn mar te-is talolkoztol nemelylk

" az emberek minden nap haszndlnak. A web tulaj-  *  béngészével, peldoui q Goog1e Chrome mal, a Mic- -

: donkeppen nem mds, mint szémtalan egyenl webol-  rosoft Infernet. Explorerrel a Soforlvcl | vagy a MOZI”O , -
dal &sszessége. .. - = -+ Firefoxszal,és segltsegukkel tobb kilonféle Webhelyef , o
A weblap egy szomltogepes kodolossal meglrt " keresté| mdr fel. A bongészs a. webcnm oloplo,n fu|a||o ‘
fc|| A'weblapok tilnyomé’ t5bbsége egy bizonyos™  megaz oltalcd kereseﬂ weblcpot Ezutdn’ az adott:

~ programnyelven = HTMLben - készilt. A HTML - ,._v"web|0pon tololhcto |nformGC|okGfegy m05|k prog

-minden olyan informdciét fartalmaz, amelyre a sz&- * ram, az'Gn, webszerver segltsegéVel éri e| ‘

mitégépnek szilksége van ahhoz, hogy a weblapot . - 4
a képernyén megjelenitse. Tébb, osszekapcsqlt =
weblap alkotja a webhelyet; mds néven honlapot.

A weblapokat webbdngészé programok segltsege---
vel erhet|uk el.

%a\rstone B ' ‘”, N )
D s

eléchetd online,

'\ és ‘(ol\)amo:to?an

e—ma\leZ\k




Webszerverek

! A szerverek olycm szcmltogepek omelyek més.
-+ szémitégépek szdmdra informéciskaf szolgaltotnak
" 'A webszerver |ehet hardver (egy sZémitégép) és

l "'.-szoffver fegy program) is, a feladata pedig az, hogy

o ’bongeszo szomorq

i

3 Awebbongeszo |eker|

i a weblopot tovébbitsa a béngészéd felé. Egy adott
~ . weblap eleresehez a béngészbdnek rd kell kapeso-

;|odn|o az, adott |op webszerverére. A webszerveren

;. futé program |gy tudja megtaldlni a boéngészéd
~ altal lekért web|qpot Ezuton a weblapot HTML kéd
: formchbcn tovobblt|o a szamlrogepedre

Welosz erver

E ; A webszerver :
.. elkildi az adott
A web[apot

\

az qdoﬂ Weblapot -

| A webmmek vcgy mds neven az VURLek igen- hosz-

: nosak amikor a webbongeszo az adott webszervert
és HTML filt keresi d neten. Az Internéten: tobb

- millié webhely van, és ha nem rendelkezne minden -

weblop egyenl URLel, okkor a webbongeszodnek
halvény lila gdze sem lenne, hogyon gllion neki
“akeresésnek: Az URLek tobb részre bonthaték

= mmdegylk rész mds és mas mformocnot nyU|t a

. Ez a rész tudatja a szerverrel
Ez arész iudaﬂa a béngészs- I ¢

B vel, hogy egy szerverhez kell

e ki btcniu a webbdngészéd felé

Ez a rész mutatja meg a béngészének,

hogy melyik szerverre kell rékapcsolédnia

Webbongeszo C

Weblapok |

hogy egy HTML f4jlt kell tovab-

Amlkor a webszerver. tovobblt egy weblepot a
béngészddnek, a szikséges informdcidkat HTML
- dokumentumként kildi el. A-HTML dokumentumok
HTML elemekbol dlinak - ezek lehetnek széveges
elemek és képek is -, tovabbd pontos utasitdsokat
is tartalmaznak a béngészé szémdra arra vonatko-
zblag, hogy az egyes elemeket a képernydn hol és
hogyan jelenitse meg. -~

- Amikor a bongeszé’ a HTMLkédban térolt utasi-
tasokat olvassa, tulajdonképpen ,értelmezi” a HTML

. dokumentumot. Az egyes utasitdsokat dekédolva

a béngész8 a dokumentum minden egyes elemét
sorban meg]elenm a képernydn. Bizonyos HTML
dokumentumok csupdn néhdny szébdl dlinak. A leg-
egyszerubb HTML dokumentumok csak pdrsornyi.

. kédot tattalmaznak, példéul igy:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Kdédolj!</title>

</head>

<body>
Készen allsz a kédolasra?

</body>

</html>

HTML elem

~ Vannak persze bonyolultabb HTML dokumentumok
s, cmelyek mds programnyelven - példdul CSS-ben

vogchvoScrlptben - irt kédokat is tartalmaznak.

Olvass tovdll,
hogqy méq tob-
bet me%tudzj Py
HTML'(‘gl és o
we‘olaeok (gjlesz-—
téséhez haszndlt

mas Pro%rmmm)el—

vekeol!




w‘EBLAPOK KODOLASA

A wlog hdrom Ieglsmertebb é5 |ege|Ter|ec|tebb progromnyelve a HTML a CSS és
a JovoScrlpt Ezeket a nyelveket els&sorban weblapok és webes' oppllkocrok fejlesz-
tésére hosznohok E hdrom nyelv kombindldséyal olycn Weblcpokot hozhatsz létre;, "y
amelyek nemcsak irt6 8l néznek ki, honem mterckhvck is. egyben Ebbol a konyv- SRR
bo| megtonulho’rod hogyon hosznold ezt d hdrom nyelVe’r s T T

c,SS

A CSS a Cascading Sty|e Sheets név rowdlfese ami ‘
Manapsdg szinte minden . magyarul annyit tesz: ,egymdsba dgyazott stiluslapok”. Ez egy
weblap HTML kéd segitségével keril Y olyan programnyelv, amely a HTMLel egyittmkédve teszi a

kialakitésra. A HTML a HyperText weblapodat pofdsabbd. A HTML 8nmagdban nagyon unalmasan
Markup Language (magyarul ,hiperszs- néz ki; a szinek, a betitipusok, illetve a szdveg és a képek elrende-
veges jel6lényelv”) réviditése. A HTML zésének megvdltoztatdsdhoz a CSS nyelvre lesz szikséged. A CSS
nyelvet Tim Berners-Lee alkotta meg a segitségével fogod tudni névelni és csdkkenteni a szévegek mére-
kilencvenes évek elején. A HTML kivé- tét, illetve ezt kell majd hasznélnod akkor is, amikor meg akarod
l6an alkalmas a weblapok alapvetd véltoztatni a hdttér szinét vagy ha egy képet mondjuk a lap
struktdrdjanak kialakitdséra. AHTMLdo- 8 kozepere akarsz helyeznl

kumentumok HTML elemekbdl dlinak. Az |
utasitds elemek létrehozdsakor kezds- és
zérécimkéket haszndlunk. Egy-egy
utasitds cimkéje nem mds, mint egy-egy,
csUcsos zardjelek (< >) dltal kdzrefogott
elem. A tartalom a cimkék kézétti részbe
keril. Minden HTML utasitds fontos a
webbéngész&d szdmdra, hiszen ezek
tgjékoztatidk arrdl, hogy a tartalmakat
hogyan kell megijelenitenie a képernydn.
Az utasitdsok segitségével tovdbbi széve-
geket, képeket és videdkat helyezhetsz el
a weblapodon, az informécidkat pedig
kénnyedén tagolhatod; sorokba,

illetve bekezdésekbe rendezheted

Sket.

A JavaScript nagyon fontos programnyelv, ugyanis &
kelti igazdn életre az egyes weblapokat azdltal, hogy in-
teraktivvd teszi 8ket. Egy weboldal attél lesz interaktiv, hogy
a felhaszndlé tevékenységétdl figgden vdltozasok térténnek
a lapon. Széval ha azt akarod, hogy a felhaszndlé ré tudjon
katftintani egy gombra vagy szeretnél elhelyezni egy felugré
figyelmeztetést az oldalon, mindenképpen JavaScriptet kell
majd alkalmaznod. Ha weboldalad létrehozdsakor csak
HTML+ és CSS+ haszndlsz, akkor a lap szuperil fog kinézni,
de JavaScript nélkil a felhaszndlé tevékenységére nem fog
tudni reagdlni.



NEHANY KIEMELKEDO KODOLO

Grace Hopper (1906-1992)
Ada Lovelace (1815-1852) Sliata m':ng leohen

irta meg a vilag elsé szamitégépes forditéprogramot (compiler), amely §
programjat 1843-ban. képes egy emberek dltal is olvashaté |
kédot szamitégépes kédda alakitani

Tim Berners-Lee (1955-)

informatikus fejlesztette ki Alan Turing (1912-1954)
a viléghélét'é.s a HTML matematikus fektette le
programozdsi nyelvet. a modern szdmitdstechnika

alapjait.

Paul Allen (1953-)

és Bill Gates (1955-) Brendan Eich (1961-)
alapitotta meg a Microsoft szamitégé- hozta létre a JavaScript
pes céget, és 8k hoztdk létre a Micro- programozdsi nyelvet.

soft Windows operdciés rendszert.

Markus Persson (1979-) Sergey Brin (1973-)
egy szamitégépes jatékokkal és Larry Page (1973-)
foglalkozé programozé. O alkotta informatikusok és egyben internetes
meg a Minecraftot. véllalkozék. Ok a Google keresémotor
alapitéi.

Mark Zuckerberg (1984-)
programozo és internetes
véllalkozé, aki a Facebook egyik

M. .
alapité atyja is egyben. indanayian

kivals koeon\)ék.




: A KonII’ dsszesen ho’r |zgc|mos kulde’rest ’rortc:lmoz Neked az |esz a felcdotod hogy
mindegyiket teljesitsd, és kdzben megtcnuld hogycm kell kédolni HTML-ben; CSS-ben
és JavaScriptben. Ezutdn, az Gjonnan megszerzett kédoldsi készségeiddel felfegyver—

Er A KONYVET?

N ©

kezve segitséget kell nyU|’ronod a kétvakmeré' ’rudosnck Bairstone professzornck és
Dr. Daynek, akiknek nagy szikségik van rdd, Ugydnls egy* expedlc10|uk sordn raakad-

tak a felbecsithetetlen értéki- Monkgyemdn’rro és most mlndenr meg kell. tenniuk onnck

erdekeben hogy blz’ronsogbo helyezzek

A kuldeTeSek Ielrasa

o o ‘ .
N
S .
.
\
. X 5
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Minden egyes kuldetes elején meg fogod kapni az
adott kiildetés leirését Bairstone professzortd| vagy Dr.

Daytdl. A leirds mlndlg arrafog kérni, hogy kédoldsi

tuddsodat haszridlva egy ,Csindld Magad” feladattal

nyujts’ segltsegeto két tuddsnak. A kovetkezs felada- - -
*tinhet a sok specidlis jel&lés és kifejezés miatt.

tokkal kell majd megbirkéznod: létre kell hoznod egy
weboldalt, majd egy jelszét, aztédn meg kell alkotnod:

egy sajat applikaciét, meg kell tervezned egy Utvona-

lat, ki'kell fejlesztened egy 8ndll jGtékot & és veglege5|
tened kell az elkészilt teljes webhelyef :

A Felfealezok Enc|k|0ped|aJa

‘Az egyes kuldetesek lefrésa utdn mindig U|c|bb és
Gjabb-informéciskat tudhatsz majd meg Bdirstone

‘professzorrol Dr. Dayrél és a Monkgyemontrol a
Felfedezék Enciklopédidjabsl. Ezek az adatok segit-

- séget nyUjtanak majd-a feladatok_veg_rehaltosc:hoz

’ R“O“k— i
- 9yémant

b

. KodlsnereT D .

' ,hotsz el LR

s \*-:,.'.
o "l_{:- .

A kodolast gyckorlas ut|on Jehero |eg|obbon
elsajatitani. Elsé ranézésre a feladat remlsztonek

-De ne aggédi - hamar réérzel majd, hogyan kell
meglrnl a kodokot az egyes programnyelveken:
Az Gjonnan megismert kédok miksdésének kita-
pasztaldsdhoz nydjtanak segitséget-a ,,Kodolcm
készségek” fejléccel elldtott feladatok, melyekbs|-
minden fejezetben tobbet is,taldlsz. mo|d Kovesd

'~ az utasitdsokat lepesrol lépésre, igy minden fel- -

-adat- sorcn egy egy 0j, kodo]osr keszseget su|oht-

,,csmald Magad felada'rok ‘

Mlnden kuldetes egy ,,Csmold Mogod feladattcl

- érvéget.'A Kédoldsi készségek feladatainak so-

* rdn megtanulf tuddsodat alkalmazva kell végre- "

2 -ho|tonod a kildetéseket. A Monkgyemont sorsa’

most mdr a te kezedben vc:nI



KODOLASI ALAPOK

Mielétt kézhez kapndd az elsd killdetésed leirdsdt, mindenképpen el kell sajdtita-
nod néhdny alapvetd kédoldsi készséget. Ezeket a készségeket az egész kényv so-
rén alkalmaznod kell majd, dgyhogy nagyon fontos, hogy mar az elején tisztdban
legyél velik. PC-n és Mac-en egyardnt kédolhatsz, dm a HTML fdjlokat a két rend-
szerben kildnbsz8képpen kell létrehozni és elmenteni.

DI @GR » MAPPA LETREHOZASA

Szikséged lesz egy olyan helyre a szdmitégépen, ahovd az &sszes létrehozott HTML féjlodat elmentheted.
Hozz létre az Asztalon egy Kédolds mappdt. Nagyon fontos, hogy az &sszes HTML féjlt egy helyre mentsd maid,
dgyhogy a kiildetések sordn mindig emlékeztesd magadat, hogy minden 0j f&jl ebbe a mappdba keriljsn.

;\

Kattints jobb klikkel az Asztal ires teriiletén,

majd kattints az Uj, aztdn pedig a Mappa .
parancsra. Az Gjonnan létrehozott mappa - !4.
neve legyen Kédolds. ’ ~
A Control billenty(t lenyomva tartva kattints az

Asztalra, majd vdlaszd az Uj mappa parancsot.

Az Gjonnan létrehozott mappa neve legyen
Kédolés.

Wmint ezeket
0z aluevetg k8doldsi
ismereteket elsﬂétftottad,
micis készen dllsz az elss
kii.ld.etésadre!




(DN IPIR TR » HTML FAJL LETREHOZASA

Miel8tt nekidllngl kédolni, elészér is meg kell tanulnod, hogyan hozhatsz létre HTML fdjlokat. Minden szdmitégé-
pen vannak olyan szévegszerkeszté programok, amelyekben HTML féjlok is létrehozhaték.

- Nyisd meg a Start menit, és a keresébe ird be, hogy ,Jegyzettdmb”.

Kénnyen megtaldlod a TextEditet a Spotlight segitségével. Ehhez kattints a képernyé jobb felss ré-
szén levd nagyité ikonra. A TextEdit-et megnyitva a kévetkezdket kell tenned:
*  Ne rich text formdtumban, hanem egyszer( szévegként hozd létre a féjlt. Ehhez a Format me-
niipontban vélaszd a Make Plain Text opcidt.
Ezutén a programmeni Preferences pontjéban vélaszd a New Document meniiponton belil
a Format menit, és bizonyosodj meg réla, hogy a Plain text van kivélasztva. Majd az Options
meniben ikszeld ki a Smart quote meniipontot.
A Preferences meni Open and Save menipontjéban bizonyosodj meg réla, hogy a Display
HTML files as HTML code instead of formatted text ne legyen kivdlasztva.

(DN IRL T @® » HTML FAJLOD MENTESE

Amikor el8szér mented el a HTML féjlodat, bizonyosodj meg, hogy a f&jinév utdn a .html kiterjesztéssel keril-e
elmentésre, és hogy a magyar karakterek megjelenitéséhez szikséges UTF-8 karakterkédolds be lett-e dllitva. A ki-
|8nb&z8 kiterjesztések tdjékoztatidk a szamitégépet, hogy egy adott fjlt hogyan kell megnyitnia. Ha a féijlt .html
kiterjesztéssel mented el, azzal a szamitégép tudtdra adod, hogy a webbdngészében kell megnyitnia.

e Adjnevet a fdjinak - példdul ,Elso kuldetes” - és a nevet pétydgd be a Fdjlnév rubrikdba.

o Af4jl neve utdn tegyél pontot, és gépeld mdgé a html kiterjesztést, igy a fdjl telies neve
Elso kuldetes.html lesz. A Mentés gomb melletti lenyilé Karakterkészlet meniiben vélaszd ki az
UTF-8 opcidt, majd kattints a Mentés gombra.

A Mac-en a kévetkez8ket kell tenned:
e A File meniin beliil valaszd ki a Save menipontot.
e Vélaszd ki a Kédolds mappdt, hiszen ide akarod elmenteni a f4ilt.
* Adj nevet a féjlnak - példaul ,Elso kuldetes” - és a nevet pétydgd be a Save As rubrikéba.
o Afdjl neve utdn tegyél pontot, és gépeld mégé a html kiterjesztést, igy a fdil teljes neve
Elso kuldetes.html lesz.
Fontos: az If no extension is provided, use ,.txt” opcié ne legyen bejeldlve. Kattints a Save gombra.
A felugré meniiben vdlaszd a Mdsik karakterkészlet opciét, majd a listabdl vélaszd az UTF-8 ka-
rakterkédoldst. A sorvégi jel legyen CR/LF-re dllitva, majd kattints az OK gombra a mentéshez.

A PC-n a kévetkez8ket kell tenned:
*  Kattints a F4jl meniire, és valaszd ki a Mentés mdsként meniipontot.
*  Vélaszd ki a Kédolés mappdt, hiszen ide akarod elmenteni a féilt.




Ha latni akarod, hogy mutat a kédod a képernyén, meg kell nyitnod a HTML f&jlt valamelyik webbéngészében.
Ezutdn lehet, hogy médositanod kell majd a kédon a szévegszerkeszté programban.
A PCon a kévetkez8ket kell tenned:

Mentsd el a fgjlt a Harmadik alapvetd kédoldsi készségben leirt utasitdsokat kdvetve.

Nyisd meg a Kédolds mappét az Asztalrél. Kattints duplédn a HTML fdjlra. A f4jl most a bén-
gészében nyilik majd meg.

Ha médositani szeretnél a kédon, kattints jobb klikkel a Kédolds mappdra. Vélaszd

a Megnyitds a kévetkezével meniipontot, és vdlaszd a Jegyzettémb (Notepad) opcidt.

A Mac-en a kévetkezdket kell tenned: , )
*  Mentsd el a fgjlt a Harmadik alapvetd kédoldsi kész- Haszadld o Mozilla
- ségben leirt utasitdsokat kdvetve. Ficefox vaqy o (7°°‘3l3

Nyisd meg a Kédolas mappdt az Asztalrél. Kattints Chrome otngészst.
dupldn a HTML féjlra. A f&jl most a béngészében nyilik
majd meg.
Ha médositani szeretnél a kédon, kattints jobb klikkel a Kédolds mappdra.
Vdlaszd az Open with menipontot, és valaszd a TextEdit opcidt.

DTSN P » GET CODING! WEBHELY HASZNALATA

Jusson eszedbe, hogy ha barmikor elakadsz egy kildetés sordn, a Get Coding! webhelyen rengeteg segitséget taldl-
hatsz a feladatok megolddsdhoz. Van itt szdmos hasznos kép, illetve részletek a Felfedez8k Enciklopédigjabdl.

Ha kédolds kézben barmikor megakadsz, latogass el a webhelyre, és ellenérizd le, hogyan kellene kinéznie

a kédodnak az adott stédiumban. Akdr &t is masolhatod a webhelyen taldlhaté kéd egyes részeit a sajdt szévegszer-
keszté programodban fejlesztett kédba.

A Get Coding! webhely URLje a kévetkezé: www.getcodingkids.com

Milyen extra anyagokat taldlhatsz itt:

részleteket a Felfedez&k \AZ e%\)es léiések oz &lt&lad \’\&SZnélt
Enciklopédidijabdl operdcios rendszer (ii%%vén\jé‘oen esetleq
képeket Bairstone professzorrdl, Ernestrél, | eqy kicsit eltéchetnek o webhelyen taldl-
Dr. Dayrél és a Monk-gyémdntré| \\026 kédoktdl. Ha elokadndl, keress cd oz
a Kédismeretek, illetve a ,Csindld lnterneten acra, \«o% on kell HTML vadot
Magad” feladatok megoldésdhoz itni 0z odot €‘°‘af°"“°°"-

szikséges kédokat.




HOZZ LETRE
WEBLAPOT

® TUDD MEG, MI IS PONTOSAN A HTML,
ES ISMERD MEG A MUKODESET

® KESZITS EGY EGYSZERU WEBLAPOT
HTML SEGITSEGEVEL

® HELYEZZ EL SZOVEGET ES KEPEKET
A WEBLAPON

® TANULD MEG, HOGYAN VALTOZTAT-
HATOD MEG A WEBLAP KINEZETET
ES ARCULATAT ¢SS SEGITSEGEVEL

\\‘
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